nsk

3D charakterovy animator/charakterova animatorka (kéd: 82-

022-N)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oborti: Uméni a uzité uméni (kdd: 82)
Tyka se povolani:

Kvalifikac¢ni uroven NSK - EQF: 5

Odborna zpulsobilost

Nazev

Orientace v technickych postupech a profesi vyroby 3D animace

Orientace v normach a technologickych postupech vyroby 3D animace s vyuzitim techniky
Vyroba layoutu, animacni pfiprava pro 3D animaci

Vyroba kli¢ovych péz 3D animace

Finalizace 3D animace

Platnost standardu
Standard je platny od: 12.10.2021 do: 20.10.2022
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Kritéria a zptisoby hodnoceni

Orientace v technickych postupech a profesi vyroby 3D animace

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Vysvétlit funkce a kompetence jednotlivych ¢lent tymu ve studiu 3D e
. X ) Ustni ovéfeni
animovaného filmu

b) Popsat a vysvétlit vyrobu 3D animovaného filmu Ustni ovéteni

Je treba splnit obé kritéria.

Orientace v normach a technologickych postupech vyroby 3D animace s vyuzitim techniky

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Prevzit, nastudovat a otestovat podklady pro vytvoreni layoutu, analyzovat

obrazovy scénaf (toryboard). Praktické predvedeni a ustni ovéfeni

b) Zvolit vhodné nastaveni projektu ve vybraném 3D programu pro praci -

pouzit adresarovou strukturu projektu pro jednotlivé soubory scény Praktické predvedeni

c) Provést v pfislusném animaénim programu zakladni pézy, €asovani a

kompozici do kamery podle zadani Peldlen (el

d) Zkontrolovat funkénost vSech animovanych a vizualnich objekta,

zvukovych stop, nutnych k realizaci zadani Prakticke predvedeni a ustni ovéreni

e) Zvolit spravné pojmenovani a ukladani scén, objektl, textur, vystupl Praktické prfedvedeni

f) Zkompletovat layouty jednotlivych zabér do video souboru a ulozit verzi

pro dalsi zpracovani Praktické predvedeni

Je treba splnit vSechna kritéria.

Vyroba layoutu, animaé€ni pfiprava pro 3D animaci

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Zpracovat technicky scénaf Vypracovani zadané prace

b) Vytvofit animaci postavy pro video format Vypracovani zadané prace

c¢) Prezentovat technicka scénar a animaci postavy pro video format Ustni obhajoba pfinesené prace

d) Nastavit program dle zadanych kritérii - velikost vystupniho formatu, délky

zabéru, kamery, zvukové stopy, FPS Praktické predvedeni

e) Zpracovat tfi zadané zabéry o maximalni délce 200 oken (frames) Praktické predvedeni

f) Provést v pfislusném anima&nim programu zakladni pézy, €asovani a

kompozici do kamery podle zadani Praktické predvedeni

g) Navrhnout a vhodnou formou odprezentovat (skica, video) pohybové

e B . - X A Praktické prfedvedeni
feSeni zabérll na zakladé obrazového scénare

h) Zkompletovat layouty jednotlivych zabér( do video souboru a ulozit nové

verze pro dalSi zpracovani Praktické pfedvedeni

Je tieba splnit vSechna kritéria.
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Vyroba kli€ovych p6z 3D animace
Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Zpracovat tfi zabéry dle zhotoveného layoutu do hlavnich pdz (key poses)
a zvolit vhodnou metodu tvorby p6z v €ase (od pdzy k péze/Pose-to-Pose,
pfimo vpred/Straight Ahead nebo kombinaci) na zakladé charakteru zabéru a
odivodnit takové feseni

Praktické pfedvedeni a Ustni ovéfeni

b) Zpracovat hrubou animaci pfedevsim s vyuzitim principl pfedjimani
(anticipation), scéna (staging), Casovani (timing), dotah a pfekryv pohybu
(follow through/overlapping), ndbéh, dobéh (slow in-out), nadsazka
(exaggaration), charisma (appeal)

Praktické prfedvedeni

¢) Zkompletovat hrubou animaci (blocking) jednotlivych zabér do video

oy ! o o Praktické prfedvedeni
souboru a ulozit verzi pro dal3i zpracovani

Je treba splnit vSechna kritéria.

Finalizace 3D animace

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Zpracovat tfi zabéry dle hrubé animace (blocking) do plynulé faze pohybu
(spline, polish) a pfidat do zabéru detaily a kvalitativni elementy v kontextu
zakladnich principl zplosténi, natahovani (squash and stretch), pohyb v
kfivce (arcs), sekundarni animace (secondary action)

Praktické predvedeni

b) Zkontrolovat a vycistit animacéni kfivky v kfivkovém editoru (graph, curve
editor) a vytvofrit archiv projektu (komprimovany soubor s veSkerym obsahem Praktické pfedvedeni
prace)

¢) Zkompletovat finalni podobu tfi zabérd do jednoho videosouboru a
odezvdat kompletni vystupy animaci dle zadanych kritérii k posouzeni Praktické prfedvedeni
(reference, layout, blocking, polish) s archivem projektu

Je treba splnit vSechna kritéria.

3D charakterovy animator/charakterova animatorka, 9.1.2026 3:05:57 Strana 3z 6



nsk

Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi predpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO), o éemz bude autorizovanou osobou vyhotoven a uchazeem podepsan
pisemny zaznam.

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, je opravnéna pfed€asné ukoncit zkouSku, pokud
vyhodnoti, Ze v dusledku ¢innosti uchazec¢e bezprostfedné doslo k ohroZeni nebo bezprostfedné hrozi nebezpedi
ohroZeni zdravi, Zivota a majetku ¢i Zivotniho prostfedi. Zdlvodnéni pfed¢asného ukoncéeni zkousky uvede autorizovana
osoba do zaznamu o prubéhu a vysledku zkousky. Uchaze¢ mlze ukonc€it zkousku kdykoliv v jejim pribéhu, a to na
vlastni zadost.

Zdravotni zpUsobilost pro vykonani zkousky neni vyZzadovana.

Minimalné 14 dnl pfed zahajenim vlastniho ovéfovani uchaze¢ obdrzi od autorizované osoby technicky scénar v
rozsahu 3 zabérl celkové délky jednoho zabéru od 7 do 10 vtefin s tématem animace jednoho charakteru (figura), popis
charakteristiky figury, voiceover (zvukovy zaznam a jeho vypis), popis filmového stylu animace, namét na charakterovou
animaci s jednou figurou a animovatelny model figury v adresarové struktufe projektu.

Pro splnéni kompetenci Vyroba layoutu, animaéni priprava pro 3D animaci uchaze¢ pred zahajenim zkousky
samostatné doma vytvofi animaci postavy pro video format a odprezentuje ho pfed zkuSebni komisi, dale nastavi
program dle zadanych kritérii, zpracuje tfi zabéry dle zadani a nastavi zakladni p6zy jednoho charakteru (figury),
rozvrhne a zhotovi layouty (dispozice) jednotlivych zabérli do video souboru.

Pro spInéni vlastniho ovéfovani domaci prace uchaze¢ odprezentuje autorizovné osobé technicky scénar a tvorbu
animace postavy pro video format.

Pro spinéni kompetenci Vyroba kli€ovych p6z 3D animace uchazec¢ zpracuje tfi zabéry dle zhotovenych layoutt a
zkompletuje hrubou animaci.

Pro spInéni kompetenci Finalizace 3D animace uchaze€ zpracuje tfi zabéry dle hrubé animace do plynulé faze pohybu,
pfida do zabéru detaily a zkontroluje a vyCisti animalni kfivky. VSechny tfi zabéry zkompletuje do jednoho video
souboru.

PFi hodnoceni prace uchazece je kladen dliraz zejména na:
e dodrzeni technického scénare dle zadani,
e dodrzeni stylu, charakteru a kvality animace.

Vysledné hodnoceni

ZkouSejici hodnoti uchazece zvlast pro kazdou kompetenci a vysledek zapisuje do zaznamu o prubéhu a vysledku
zkousky. Vysledné hodnoceni pro danou kompetenci musi znit ,splnil“ nebo ,nesplnil“ v zavislosti na stanoveni
zavaznosti, resp. nezavaznosti jednotlivych kritérii u kazdé kompetence. Vysledné hodnoceni zkoudky zni bud’ ,vyhovél*,
pokud uchaze€ splnil vSechny kompetence, nebo ,nevyhovél®, pokud uchaze¢ nékterou kompetenci nesplnil. PFi
hodnoceni ,nevyhoveél“ uvadi zkousejici vzdy zdivodnéni, které uchaze¢ svym podpisem bere na védomi.

Pocet zkousejicich
Zkouska probiha pfed zkuSebni komisi slozenou ze 2 ¢lenl, ktefi jsou autorizovanymi fyzickymi osobami s autorizaci pro

prislusnou profesni kvalifikaci nebo autorizovanymi zastupci autorizované podnikajici fyzické nebo pravnické osoby s
autorizaci pro pfisluSnou profesni kvalifikaci.
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Pozadavky na odbornou zptisobilost autorizované osoby, resp. autorizovaného zastupce
autorizované osoby

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby musi splfiovat alespon jednu z nasledujicich
variant pozadavku:

a) VySSi odborné vzdélani a alespon 5 let odborné praxe v hernim primyslu v oblasti 3D charakterové animace.
b) VysokoSkolské vzdélani nejméné bakalafského studijniho programu a alespon 5 let odborné praxe v hernim
priimyslu v oblasti 3D charakterové animace.

DalSi pozadavky:

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, ktera nema odbornou kvalifikaci pedagogického
pracovnika podle zakona €. 563/2004 Sb., o pedagogickych pracovnicich a o zméné nékterych zakonu, ve znéni
pozdéjSich predpisu, nebo nema odbornou kvalifikaci podle zakona &. 111/1998 Sb., o vysokych Skolach a o zméné a
doplnéni dalSich zakond (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjSich pfedpisd, nebo praxi v oblasti vzdélavani
dospélych (v€etné praxe z oblasti zkouseni), nebo nema osvédceni o profesni kvalifikaci 75-001-T Lektor dalSiho
vzdélavani, mlize byt absolventem pfipravy zaméfené zejména na praktickou aplikaci ¢asti prvni, hlavy Ill a IV zakona ¢&.
179/2006 Sb., o ovéfovani a uznavani vysledkl dalSiho vzdélavani a o zméné nékterych zakonl (zakon o uznavani
vysledku dalSiho vzdélavani) ve znéni pozdéjSich predpisu, a pfipravy zaméfené na vzdélavani a hodnoceni dospélych
s dirazem na psychologické aspekty zkouseni dospélych v rozsahu minimalné 12 hodin.

Zadatel o udéleni autorizace prokazuje splnéni pozadavki na odbornou zp(sobilost autorizujicimu organu, a to
predlozenim dokladu nebo dokladd o ziskani odborné zplsobilosti v souladu s hodnoticim standardem této profesni
kvalifikace, nebo takovym postupem, ktery je v souladu s pozadavky uvedenymi v hodnoticim standardu této profesni
kvalifikace autorizujicim organem stanoven.

Zadost o udéleni autorizace naleznete na internetovych strankach autorizujiciho organu: Ministerstvo kultury,
www.mkcr.cz

Nezbytné materialni a technické predpoklady pro provedeni zkousky

e pocitaCové pracovisté vybavené pocitatem se softwarovym vybavenim pro 3D animaci
e zaznamové zafizeni (kamera, fotoaparat s mozZnosti videa)

e zrcatko, tuzka, papir

K Zzadosti o udéleni autorizace Zadatel pfilozi seznam materialné-technického vybaveni dokladajici soulad s pozadavky
uvedenymi v hodnoticim standardu pro ucely zkousky. Zajisténi vhodnych prostor pro provadéni zkousky prokazuje
Zadatel odpovidajicim dokladem (napf. vypis z katastru nemovitosti, ndjemni smlouva, dohoda) umozrujicim jejich
uzivani po dobu platnosti autorizace.

Doba pripravy na zkousku

Uchaze€ ma narok na celkovou dobu pfipravy na zkousSku v trvani 30 minut. Do doby pfipravy na zkousku se
nezapocitava doba na seznameni uchazece s pracovistém a s pozadavky BOZP a PO.

Doba pro vykonani zkousky

Celkova doba trvani viastni zkousky jednoho uchazece (bez ¢asu na pfestavky a na pfipravu) je 10 az 12 hodin
(hodinou se rozumi 60 minut). Zkouska muze byt rozloZzena do vice dnd.
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Autori standardu

Autori hodnoticiho standardu

Hodnotici standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto innost HK CR a SP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Alkay Animation Prague, s. r. o.

Bohemian Multimedia, spol. s r. o.

Pavel Hrubo$, OSVC

ANOMALIA, z. s.
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