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Pocéitacovy 3D grafik (kéd: 82-030-N)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oboru: Uméni a uzité uméni (kod: 82)
Tyka se povolani:

Kvalifikaéni aroven NSK - EQF: 5

Odborna zplsobilost

Nazev Uroven
Orientace v technologickych postupech digitalni 3D produkce 5

Pfiprava a nastaveni projektu digitalni 3D produkce

5
Vyroba 3D modelu 5
Vyroba kone&ného 3D produktu 5

5

Vyroba 3D kompozice

Platnost standardu
Standard je platny od: 14.10.2015
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Kritéria a zptsoby hodnoceni

Orientace v technologickych postupech digitalni 3D produkce
Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Vysvetlit zakladni pojmy 3D produkce (polygon, rozliSeni, FPS, vertex, e
obrazové a video formaty) Ustni ovéreni

b) Popsat a vysvétlit rozdily vyroby jednotlivych digitalnich 3D produktu

(organicky a anorganicky) dle formy vystupu (video, staticky obrazek) Ustni ovéreni

c) Vyjmenovat v praxi bézné uzivané softwarové programy a objasnit jejich

vhodnost vyuziti pro dany typ digitalnich 3D produkt Ustni overeni

Je treba splnit vSechna kritéria.

Priprava a nastaveni projektu digitalni 3D produkce

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Prevzit zadavaci dokumentaci a pracovni materialy zvoleného zadani Praktické piedvedeni
(vytvarny navrh/reference), a zkontrolovat jeho Uplnost P

b) Zvolit vhodné nastaveni projektu ve vybraném 3D softwaru pro praci -
pouzit adresafovou strukturu projektu pro jednotlivé soubory scény. Zvolit Praktické pfedvedeni
vhodné pojmenovani a ukladani scén, objektu, textur, vystupl

Je treba splnit obé kritéria.

Vyroba 3D modelu

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Vyrobit zakladni prostorovy model Praktické pfedvedeni
b) Vyrobit detailni model ze zakladniho prostorového modelu Praktické pfedvedeni
c), Zkont,rolovat technické parametry modelu vzhledem k zadani a k typu Praktické pfedvedent
vysledného produktu

d) Vyrobit vhodné funkéni UV mapy dle typu syntetického 3D objektu Praktické pfedvedeni

Je treba splnit vSechna kritéria.

Vyroba koneéného 3D produktu

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Vytvofit vhodné textury pro dany UV layout syntetického 3D modelu Ce :
(diffuse, specular, bump) Praktické pfedvedeni

b).Ap_Ilkovat textury na 3D model a zkontrolovat, zda splfiuji vSechna zvolena Praktické predvedeni
kritéria tohoto 3D modelu

Je treba splnit obé kritéria.
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Vyroba 3D kompozice

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Vytvorit kompletni 3D scénu s vytvofenym modelem a texturou (nastavit
pohled kamery pro rendering)

Praktické pfedvedeni
b) Nastavit vlastnosti material(l vhodné pro zvoleny projekt Praktické pfedvedeni
c) Nasvitit scénu Praktické predvedeni
d) Optimalizovat a nastavit scénu pro rendering dle pozadovaného vystupu  Praktické pfedvedeni
e) Zkontrolovat kone¢nou podobu vyrenderovaného vystupu Praktické pfedvedeni

Je treba splnit vSechna kritéria.
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovanéa osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO). Zdravotni zplsobilost neni vyzadovana.

Uchaze€ predlozi autorizované osobé 30 dni pfed vlastni zkouskou:
a) profesni Zivotopis
b) portfolio dosavadnich vlastnich praci tykajici se ovéfované profesni kvalifikace (napf. ukazkové video - showreel)

V den zkou$ky si uchaze€ vybere jedno z nésledujicich zadani pfedloZzenych autorizovanou osobou:
a) architektonicky model - rodinny dm se zahradou

b) produktovy design - automobil

c) busta - hlava charakteru

Cilem tohoto vybéru je ur€it specializaci 3D grafika.

Zadani bude obsahovat reference formou obrazku, videa s definovanymi vystupnimi parametry (rozméry obrazku,
medium, rozlideni).

1. den zkousky si uchaze€ vybere zadani a zarover bude ovéfovana kompetence €. 1 Orientace v technologickych
postupech digitalni 3D produkce
2. az 5. den budou ovéfovany vSechny zbyvajici kompetence

Odborna zkouska se sklada z ustni a praktické ¢asti. Jejim cilem je provéfit znalosti, dovednosti a schopnosti uchazece
v pofadi dle kompetenci popsanych v ¢asti A. Zejména je nuné provéfit znalosti uchazece v dodrzovani technickych a
vytvarnych podminek zaddvaci dokumentace.

U v8ech tfi zadani bude uchazec vytvaret finalni obraz umistény na neutralnim bilém pozadi a rozsah zadani bude
odpovidat ¢asu zkoudky. U kompetence €. 5 Vyroba kompozice staéi jako vysledny vystup staticky obrazek.

Kvali €asové naroc¢nosti neni tfeba renderovat video. Vysledny obraz by nemél byt hodnocen po umélecké strance, ale
pouze z pohledu splnéni zadavaci dokumentace.

Vysledné hodnoceni

Zkousejici hodnoti uchazecée zvlast pro kazdou kompetenci a vysledek zapisuje do zaznamu o pribéhu a vysledku
zkou$ky. Vysledné hodnoceni pro danou kompetenci musi znit ,splnil“ nebo ,nesplnil“ v zavislosti na stanoveni
zavaznosti, resp. nezavaznosti jednotlivych kritérii u kazdé kompetence. Vysledné hodnoceni zkousky zni bud ,vyhovél,
pokud uchaze¢ splnil vSechny kompetence, nebo ,nevyhovél®, pokud uchaze¢ nékterou kompetenci nesplnil. P¥i
hodnoceni ,nevyhoveél® uvadi zkous$ejici vzdy zdlvodnéni, které uchaze¢ svym podpisem bere na védomi.

Pocet zkousejicich

Zkouska probiha pfed zkuSebni komisi slozenou ze 3 ¢len, ktefi jsou autorizovanymi fyzickymi osobami s autorizaci pro
prislusnou profesni kvalifikaci nebo autorizovanymi zastupci autorizované podnikajici fyzické nebo pravnické osoby s
autorizaci pro prislusnou profesni kvalifikaci.
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Pozadavky na odbornou zpusobilost autorizované osoby, resp. autorizovaného zastupce
autorizované osoby
Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby musi splfiovat tento pozadavek:

Stfedni vzdélavani s maturitni zkouskou a alespon 5 let odborné praxe z oblasti digitalni 3D obrazové produkce (vizualni
efekty, architektonické vizualizace, 3D animovany film, vyroba her, tiskova grafika), z toho minimalné jeden rok v obdobi
poslednich dvou let pfed podanim zadosti o udéleni autorizace.

Dalsi upfesnéni pozadavkl na odbornou zpUsobilost autorizované osoby, resp. autorizovaného zastupce autorizované
osoby:

* Dolozeni praxe v oboru profesnim zivotopisem, ukazkami vlastni prace na animovaném dile podlozené titulkovou
listinou.

Autorizovanym zastupcem autorizované osoby muize byt i zahrani¢ni profesional, ktery prokazatelné splfuje vyse
uvedené pozadavky nebo jejich kombinaci.

DalSi pozadavky:

e Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, ktera nema odbornou kvalifikaci
pedagogického pracovnika podle zakona €. 563/2004 Sb., o pedagogickych pracovnicich a o zméné nékterych
zakonu, ve znéni pozdéjsich predpisl, nebo nema odbornou kvalifikaci podle zakona €. 111/1998 Sb., o vysokych
Skolach a o zméné a doplnéni dalSich zakonu (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjSich pfedpisud, nebo praxi
v oblasti vzdélavani dospélych (véetné praxe z oblasti zkouSeni), nebo nema osvéd&eni o profesni kvalifikaci 75-
001-T Lektor dalSiho vzdélavani, musi byt absolventem pfipravy zaméfrené zejména na praktickou aplikaci ¢asti
prvni, hlavy Il a IV zakona €. 179/2006 Sb., o ovéfovani a uznavani vysledkl dalSiho vzdélavani a o zméné
nékterych zakonu (zakon o uznavani vysledkd dalSiho vzdélavani) ve znéni pozdéjSich predpist, a pfipravy
zameéfené na vzdélavani a hodnoceni dospélych s dirazem na psychologické aspekty zkouseni dospélych v
rozsahu minimalné 12 hodin.

e Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, musi byt schopna organiza¢né zajistit
zkuSebni proces v€etné vyhodnoceni na PC a vydani jednotného osvédceni (staci dolozit Cestnym prohlasenim).

Zadatel o udéleni autorizace prokazuje splnéni pozadavki na odbornou zpGsobilost pfedlozenim dokladu nebo souboru
dokladu o ziskani odborné zplsobilosti autorizujicimu organu nebo jinym postupem stanovenym autorizujicim organem.

Zadost o autorizaci naleznete na strankach autorizujiciho organu: Ministerstvo kultury CR, www.mker.cz.

Nezbytné materialni a technické predpoklady pro provedeni zkousky

o Pocitaové pracovisté vybavené softwareme pro kompletni tvorbu pocitatové (CG) grafiky
e Pocita¢ spliujici pozadavky vykonu pro praci se sou¢asnymi softwarovymi nastroji
o Periferie: Full-HD monitor, my$, klavesnice, graficky tablet

K Zzadosti o udéleni autorizace Zadatel pfiloZi seznam svého materialné-technického vybaveni dokladajici soulad s
pozadavky uvedenymi v hodnoticim standardu pro uc€ely zkousky. Pokud Zadatel bude pfi zkouSkach vyuzivat
materidlné-technické vybaveni jiného subjektu, pfiloZi k Zadosti o udéleni nebo prodlouzZeni platnosti autorizace smlouvu
(popfipadé smlouvy) umoZziujici jeho uzivani nejméné po dobu 5 let ode dne podani Z&dosti o udéleni nebo prodlouZeni
platnosti autorizace.

Doba pripravy na zkousku

Celkova doba pfipravy na zkousku (v€etné pfipadnych €as(, kdy se uchazec pfipravuje béhem zkousky) je 15 az 30
minut. Do doby pfipravy na zkouSku se nezapocitava doba na seznameni uchazece s pracovistém a s pozadavky BOZP
a PO.

Doba pro vykonani zkousky

Celkova doba trvani viastni zkousky (bez ¢asu na pfestavky a na pfipravu) je 32 az 40 hodin (hodinou se rozumi 60
minut). Zkouska je rozlozena do vice dnu.
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Autofri standardu

Autori hodnoticiho standardu

I:|odnoti0|' standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto innost HK CR a SP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Bohemian Multimedia, spol. s r. o.

Alkay Animation Prague, spol. sr. o.

Stfedni Skola a vy3Si odborna skola aplikované kybernetiky, s. r. o.
Jan Jinda, CG Artist (OSVC)

MgA. Jan Petrov, 2D/3D Generalist, Red Riding Hood, s. r. 0.
Richard, Homola (OSVC)
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