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Pocitacovy 3D grafik (kéd: 82-030-N)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oborti: Uméni a uzité uméni (kdd: 82)
Tyka se povolani:

Kvalifikac¢ni uroven NSK - EQF: 5

Odborna zpusobilost

Nazev Uroven
Orientace v technologickych postupech digitalni 3D produkce 5

Pfiprava a nastaveni projektu digitalni 3D produkce 5
Vyroba 3D modelu S
Vyroba kone¢ného 3D produktu 5
Vyroba 3D kompozice 5

Platnost standardu
Standard je platny od: 14.10.2015 do: 11.04.2022
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO). Zdravotni zpUsobilost neni vyzadovana.

Uchaze¢ predlozi autorizované osobé 30 dni pfed vlastni zkouskou:
a) profesni zivotopis
b) portfolio dosavadnich vlastnich praci tykajici se ovéfované profesni kvalifikace (napf. ukazkové video - showreel)

V den zkousky si uchaze€ vybere jedno z nasledujicich zadani pfedloZenych autorizovanou osobou:
a) architektonicky model - rodinny dim se zahradou

b) produktovy design - automobil

c) busta - hlava charakteru

Cilem tohoto vybéru je urcit specializaci 3D grafika.

Zadani bude obsahovat reference formou obrazka, videa s definovanymi vystupnimi parametry (rozméry obrazku,
medium, rozliseni).

1. den zkousky si uchaze¢ vybere zadani a zaroven bude ovéfovana kompetence €. 1 Orientace v technologickych
postupech digitalni 3D produkce
2. az 5. den budou ovéfovany vSechny zbyvajici kompetence

Odborna zkouska se sklada z Ustni a praktické ¢asti. Jejim cilem je provéfit znalosti, dovednosti a schopnosti uchazece
v pofadi dle kompetenci popsanych v €asti A. Zejména je nuné provéfit znalosti uchazele v dodrzovani technickych a
vytvarnych podminek zadavaci dokumentace.

U v8ech tfi zadani bude uchazec vytvaret finalni obraz umistény na neutralnim bilém pozadi a rozsah zadani bude
odpovidat ¢asu zkousky. U kompetence €. 5 Vyroba kompozice stadi jako vysledny vystup staticky obrazek.

Kvali ¢asové naro¢nosti neni tfeba renderovat video. Vysledny obraz by nemél byt hodnocen po umélecké strance, ale
pouze z pohledu splnéni zadavaci dokumentace.
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Autori standardu

Autori kvalifikacniho standardu

Kvalifika&ni standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto éinnost HK CR a SP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Bohemian Multimedia, spol. s r. o.

Alkay Animation Prague, spol. s r. o.

Stfedni Skola a vy3Si odborna Skola aplikované kybernetiky, s. r. o.
Jan Jinda, CG Artist (OSVC)

MgA. Jan Petrov, 2D/3D Generalist, Red Riding Hood, s. r. o.
Richard, Homola (OSVC)
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