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Kompozitor obrazu audiovizualniho dila (k6d: 82-045-N)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oborti: Uméni a uzité uméni (kdd: 82)
Tyka se povolani:

Kvalifikac¢ni uroven NSK - EQF: 5

Odborna zpusobilost

Nazev Uroven
Provedeni zakladni 2D kompozice 5
Provedeni pokrocilé 2D kompozice s importovanymi 3D objekty a animaci 5
Orientace v kompozici v prostoru XYZ 5
Orientace v kompozici stereoskopické scény 5

Orientace v barevnych RGB prostorech s ohledem na typy kamerovych zaznam, import grafickych podkladi a 5
vypocet a import 3D scén

Platnost standardu
Standard je platny od: 29.04.2019 do: 20.10.2022
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi

pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany

zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO), o €emz bude autorizovanou osobou vyhotoven a uchaze€em podepsan

pisemny zaznam. Zdravotni zplsobilost pro vykonani zkousky neni vyZzadovana.

Uchazec¢ predlozi autorizované osobé 30 dni pfed zahajenim vlastniho ovéfovani podle tohoto hodnoticiho standardu:

1) profesni Zivotopis,

2) showreel (ukazka praci v rozsahu cca 2 min), breakdown (ukazka postupu vyroby) alespori jedné prace na CD/DVD
nosici.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani obdrzi uchaze& zadani pro vykonavani zkousky podle tohoto standardu, jenz ma

nasledujici obsah a strukturu:

e +zadani zabéru v podobé jdnoduchého storyboardového obrazku se slovnim popisem,

e evideomaterial v podobé sekvence jednotlivych snimku sloZeny z:

- zabér nataCeny na green/blue screen,

- zabér pozadi s jemnym pohybem kamery, do kterého se bude integrovat pfedchozi zabér, zaroven je zde nutnost

retuSovani,

- dodate¢né toCené elementy, které je potfeba zaintegorvat do scény (mraky, koufe atd.),

o digitalni dokreslovacka v podobé bitmapové grafiky, kterou je potfeba zaintegrovat do nato¢eného zabéru,

e 3D objekt v podobé renderu (sekvence bitmapové grafiky):

- sou€asné vsechny nutné vrstvy potfebné ke korektnimu zapusténi (shadow pass, ambient occlusion pass, depth pass,

motion vector pass atd.),

- zjednoduseny model ve formatu, jenZz umoznuje import do kompoziéniho software,

o grafické elementy v podobé bitmapové grafiky, které je pfipadné nutné integrovat do vysledné kompozice (loga,
titulky atd.).

Vystupem praktické zkouSky bude kompozice na daném pozadi, které bude zaroven slouzit jako etalon pro barevné
korekce. Pozadi bude idealné v kamerovém Svenku, pfipadné najezdu (odjezdu) kamery. RozliSeni kompozice bude
standardni HD 1920 x 1080 bodU, 25 snimkl za sekundu, délka do 10 sekund. Nad pozadim bude vrstva s objektem na
modrém nebo zeleném kliCovacim pozadi, idealné s nechténymi objekty, které vSak nezasahuji do poZzadovaného
zakladniho objektu. Pomoci klic¢ovani, masek, zmény velikosti, pozice, rotace a barevnych Uprav bude tento objekt
zasazen do pozadi. Déle bude tento objekt pomoci trackingu (sledovani pohybu) pfipraven tak, aby po kompozici v
pohybu puUsobil jako sou¢ast daného pozadi. Pokud bude potfeba, je mozno vyuzit hloubku ostrosti kamery, korekci
deformace objektivu, pohybovou neostrost, pfipadné dalSi techniky nutné k ispéSnému zakomponovani objektu do
pozadi. DalSim objektem na scéné v kompozici bude importovany 3D objekt v€éetné dodané textury a normalové mapy,
ktery bude pomoci svételnych zdroju nasvicen, barevné zkorigovan a opét pomoci trackingu umistén do pozadi.
Soucdasi kompozice bude u vSech téchto vrstev dodani Sumu, filmového zrna, pfipadné dalSich vad materialu tak, aby
celkova kompozice plsobila ve vysledku kompaktnim dojmem. V pfipadé nekvalitniho materialu Ize samozfejmé naopak
vyuzit moznosti zkvalitnéni materialu pomoci odSuméni, doostfeni atp. Dal$i vrstvu budou tvofit titulky dle poZadavki
zkousejiciho. Titulky budou animované pomoci alespor dvou pozic kliGovych snimkl, budou obsahovat stin a budou do
kompozice umistény s ohledem na vkusnost a ochranné zény televizniho vysilani. Vyslednym formatem bude
soubor.mov o standardnim HD rozliSeni 1920 x 1080 bod, 25 snimku za sekundu, vyuzit bude vhodny kvalitni ztratovy
kodek (Apple ProRes 422 HQ, mpeg4, h264 x 264 aj.).

PFi hodnoceni prace uchazece je kladen dlraz zejména na:

o stechnické zpracovani kompozice, tedy na kvalitu kliCovani, barevné sladéni novych vrstev s pozadim a svételny
soulad,

e kvalitu vysledné kompozice, ktera musi byt v souladu s poZzadavky zkousejiciho,

e epostup vzniku kompozice.
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Autori standardu

Autori kvalifikacniho standardu

Kvalifika&ni standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto éinnost HK CR a SP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Bohemian Multimedia, spol. s r. o.

Alkay Animation Prague, s. r. o.

Michal Mocnak (R.U.R.)

Petr Starek (Spoon)
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