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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO), o €emz bude autorizovanou osobou vyhotoven a uchaze€em podepsan
pisemny zaznam.

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, je opravnéna pfed€asné ukoncit zkousku, pokud
vyhodnoti, Ze v dusledku ¢innosti uchazece bezprostfedné doslo k ohroZeni nebo bezprostfedné hrozi nebezpedi
ohroZeni zdravi, Zivota a majetku ¢i Zivotniho prostfedi. Zddvodnéni pfed¢asného ukonéeni zkousky uvede autorizovana
osoba do zaznamu o prubéhu zkousky. Uchaze¢ muze ukonéit zkousku kdykoliv v jejim prabéhu, a to na vlastni zadost.

Zdravotni zplsobilost pro vykonani zkousky neni vyZzadovana.

Pro ovéfeni vSech kompetenci obdrzi uchaze& bezprostfedné pfed zahajenim zkousky od autorizované osoby zadani
pro tvorbu 3D projektu. Ke kazdému zadani pfedlozZi hodnotici komise referencni pfiklady vizualniho stylu prostfedi
(napf. formou obrazka, printscreeny existujicich her), které uchaze¢ zohledni pfi vypracovani navrhu 3D modelu. Dale
bude zadani obsahovat videa s definovanymi vystupnimi parametry (polycount, format exportu, rozliSeni textur a texel
density, cilovy engine, texture set).

Uchaze¢ si vybere jeden z nasledujicich modell:
a) hard surface model (napf. elektricky generator, mechanické kladivo, kuchyrisky mixer, stfelna zbran)
b) Zivy/nezZivy organicky model — hlava charakteru (¢lovék), model zvifete (kun, slon)

Uchaze¢ vytvafi v ramci zkousky kompletni 3D model.

Kompetence "Orientace v technologickych postupech digitalni 3D produkce v hernim vyvoji":

Pro ovéfeni kritria a): uchazel v ramci zkousky vysvétli alespori 3 obecné pojmy, napf.: high poly/low poly, PBR, dale
vysvétli pojmy - normal mapa, metalness mapa a roughness mapa, optimalizace modelu (napf. LOD, zjednoduSeni
material( pro LODy, mip mapy). Zaroveri vysvétli alespori jeden z nasledujicich doplfiujicich pojm0G: AA, SSR, Z-fighting,
Z-buffer, ray tracing, mipmap, decal, komprese textur, ambient occlusion, ID mapa, IBL.

Pro ovéreni kritria b): uchazef v ramci zkousky vysvétli organicky a hard surface model dle formy vystupu, model
pfipraveny pro animaci a staticky model/asset.

Kompetence "Nastaveni nastrojii a jejich parametri, stanoveni jmennych konvenci a datovych formati™:

Pro ovéreni kritria b): uchazel v ramci zkousky pouziva adresarové struktury projektu pro jednotlivé soubory scény. Zvoli
spravné pojmenovani a ukladani scén, objektd, textur, vystupu.
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Autori standardu

Autori kvalifikacniho standardu

Kvalifika&ni standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto éinnost HK CR a SP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Volcanoid, s. r. o.

CBE software, s. r. 0.

Petr Robek (OSVC)

Bohemia Interactive, a. s.

Bohemian Multimedia, spol. s r. o.
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