nsk

Animator/animatorka klasické loutkové animace (kéd: 82-054-
N)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oborti: Uméni a uzité uméni (kdd: 82)
Tyka se povolani:

Kvalifikac¢ni uroven NSK - EQF: 5

Odborna zpusobilost

Nazev Uroven
Orientace v technologii animace loutky 5
Navrhovani rozkladu herecké animacni pfipravy 5
Pfiprava loutky na hereckou animaci 5
Obsluha snimaciho zafizeni a editace zaznamu 5
Vytvareni animaci s loutkou na scéné 5

Platnost standardu
Standard je platny od: 12.10.2021
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Kritéria a zptisoby hodnoceni

Orientace v technologii animace loutky

Kritéria hodnoceni

a) Vysvétlit omezeni daného typu loutky pro rizné herecké situace a
charakterové vlastnosti

b) Vysvétlit druhy "stop frame" animace

c) Vysvétlit zpasob animace textilu (drapérie)

d) Popsat a vysvétlit animacni metody tekutiny a vodni hladiny
e) Popsat a vysvétlit animacéni principy ohné a plamene

f) Popsat animacni principy a moznosti oziveni obli¢eje a lipsync

Je treba splnit vSechna kritéria.

Navrhovani rozkladu herecké animacéni pripravy

Kritéria hodnoceni

a) Navrhnout rozklad herecké akce do ¢asové osy

b) Zaznamenat lipsync do Xsheetu podle zvukové stopy nebo psaného textu

c¢) Navrhnout rozklad herecké akce v prostoru scény

Je treba splnit vSechna kritéria.

Priprava loutky na hereckou animaci

Kritéria hodnoceni

a) Vysvetlit zakladni principy konstrukce loutky

b) Definovat rizné moznosti upeviiovani loutky na scéné

c) Vysvétlit zaklady postprodukce, principy vymazavani pomocnych rigQ
d) PFipravit pomocné upevnovani, rigy a Sibenice

e) Predvést specialni situace pohybu loutek (napf. vyskok bez kontaktu s
terénem)

f) Pfedvést moznosti oZiveni obli¢eje a lipsync (pfesna synchronizace
pohybu rtt a zvuku)

g) Pripravit loutku pro pohyb na scéné - rizné druhy chliize a béhu

h) Pripravit loutku pro pohyb kamery a pro osvétleni

Je treba splnit vSechna kritéria.

Obsluha snimaciho zafizeni a editace zaznamu
Kritéria hodnoceni

a) Vysvétlit a pfedvést zplsob ovladani snimaciho zafizeni
b) Editovat (zpracovat) nasnimany zaznam a jeho ¢asovani
Je treba splnit obé kritéria.
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Zpusoby ovéreni
Ustni ovéfeni

Ustni ovéfeni
Ustni ovéfeni
Ustni ovéfeni
Ustni ovéfeni

Ustni ovéreni

Zpusoby ovéreni
Praktické predvedeni
Praktické pfedvedeni

Praktické predvedeni

Zpusoby ovéreni
Ustni ovéteni
Ustni ovéfeni
Ustni ovéfeni

Praktické prfedvedeni

Praktické predvedeni a ustni ovéreni

Praktické pfedvedeni

Praktické predvedeni

Praktické pfedvedeni a Ustni ovéfeni

Zpusoby ovéreni

Praktické predvedeni a ustni ovéreni

Praktické prfedvedeni
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Vytvareni animaci s loutkou na scéné

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Animovat chizi loutky na scéné Praktické prfedvedeni
b) Animovat béh loutky na scéné Praktické prfedvedeni
c) Animovat pantomimické vyjadieni emoce loutky na scéné Praktické pfedvedeni
d) Animovat souhru dvou loutek Praktické prfedvedeni

e) Animovat nelinearni chiize ¢tyfnohého zvifete, a to s porusenim a

PR Praktické predvedeni
navazanim rytmu

Je treba splnit vS§echna kritéria.
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO), o €emz bude autorizovanou osobou vyhotoven a uchaze€em podepsan
pisemny zaznam.

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, je opravnéna pfed€asné ukoncit zkousku, pokud
vyhodnoti, Ze v dusledku ¢innosti uchazece bezprostfedné doslo k ohroZeni nebo bezprostfedné hrozi nebezpedi
ohroZeni zdravi, Zivota a majetku ¢i Zivotniho prostfedi. Zddvodnéni pfed¢asného ukonéeni zkousky uvede autorizovana
osoba do zaznamu o prubéhu a vysledku zkousky. Uchaze¢ mlze ukonc€it zkousku kdykoliv v jejim pribéhu, a to na
vlastni Zadost.

Zdravotni zplsobilost pro vykonani zkousky neni vyZzadovana.
Vysvétleni pojmu pro ucely zkousky:

o stop frame - zastavovaci ram, proces nataceni loutek a jinych objektl po jednom snimku chronologicky, kdy jsou
postupné posouvany nebo upravovany, coz vytvari iluzi Zzivého pohybu pfi prohlizeni zachycenych filmovych snimku
v rychlém sledu

e lipsync - pfesna synchronizace pohybu rtG a zvuku

e Xsheet - tabulka ¢asovani animace

Pro ovéreni vSech kompetenci obdrzi uchaze¢€ pfi zahajeni vlastniho ovérovani od autorizované osoby:

e technicky scénar v rozsahu 3 zabéru o celkové délce kazdého zabéru od 7 do 10 vtefin, s ttmatem animace
jednoho charakteru (postavy)

e voiceover (zvukovy zaznam a jeho vypis)

¢ namét na animaci s jednou nebo vice postavami (loutkou - loutkami) pfipravenymi k animaci

e scénu pro animaci

Kompetence: Navrhovani rozkladu herecké animaéni pripravy
kritérium a) Uchaze€ navrhne rozklad herecké akce do asové osy podle:
e scénaie

e hlasového komentafe zaznamenaného pisemné

e nahrané zvukové stopy

PFi hodnoceni prace uchazece je kladen dlraz zejména na

e dodrzeni charakteru hry s loutkou dle zadani

e dodrzeni technického scénaie a zadani daného zvukovou stopou
e kvalitu pfipravy pro provedeni hereckého vykonu

Vysledné hodnoceni

Zkousejici hodnoti uchazece zvlast pro kazdou kompetenci a vysledek zapisuje do zaznamu o prabéhu a vysledku
zkousky. Vysledné hodnoceni pro danou kompetenci musi znit ,splnil“ nebo ,nesplnil“ v zavislosti na stanoveni
zavaznosti, resp. nezavaznosti jednotlivych kritérii u kazdé kompetence. Vysledné hodnoceni zkousky zni bud ,vyhovél*,
pokud uchaze€ spinil vSechny kompetence, nebo ,nevyhovél“, pokud uchaze¢ nékterou kompetenci nesplnil. PFi
hodnoceni ,nevyhovél* uvadi zkousejici vzdy zdivodnéni, které uchaze¢ svym podpisem bere na védomi.
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Pocet zkousejicich

Zkouska probiha pred zkusebni komisi sloZzenou ze 2 ¢lend, ktefi jsou autorizovanymi fyzickymi osobami s autorizaci pro
prislusnou profesni kvalifikaci nebo autorizovanymi zastupci autorizované podnikajici fyzické nebo pravnické osoby s
autorizaci pro pfislusnou profesni kvalifikaci.

Pozadavky na odbornou zptisobilost autorizované osoby, resp. autorizovaného zastupce
autorizované osoby

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby musi splfiovat alespori jednu z nasledujicich
variant pozadavku:

a) VysSi odborné vzdélani a alespon 5 let odborné praxe v oboru klasické loutkové animace.
b) VysokoSkolské vzdélani nejméné bakalarského studijniho programu a alespon 5 let odborné praxe v oboru klasické
loutkové animace.

DalSi pozadavky:

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, ktera nema odbornou kvalifikaci pedagogického
pracovnika podle zakona €. 563/2004 Sb., o pedagogickych pracovnicich a o zméné nékterych zakonu, ve znéni
pozdéjSich predpist, nebo nema odbornou kvalifikaci podle zakona &. 111/1998 Sb., o vysokych Skolach a 0 zméné a
doplnéni dalSich zakontl (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjSich predpisu, nebo praxi v oblasti vzdélavani
dospélych (v€etné praxe z oblasti zkouseni), nebo nema osvéd&eni o profesni kvalifikaci 75-001-T Lektor dalSiho
vzdélavani, mlze byt absolventem pfipravy zameéfené zejména na praktickou aplikaci ¢asti prvni, hlavy Ill a IV zakona ¢&.
179/2006 Sb., o ovéfovani a uznavani vysledkd dalSiho vzdélavani a o zméné nékterych zakonu (zakon o uznavani
vysledku dalSiho vzdélavani) ve znéni pozdéjSich predpisU, a pfipravy zaméfené na vzdélavani a hodnoceni dospélych
s dirazem na psychologické aspekty zkouseni dospélych v rozsahu minimalné 12 hodin.

Zadatel o udéleni autorizace prokazuje splnéni poZzadavkil na odbornou zptsobilost autorizujicimu organu, a to
predlozenim dokladu nebo dokladl o ziskani odborné zpUsobilosti v souladu s hodnoticim standardem této profesni
kvalifikace, nebo takovym postupem, ktery je v souladu s pozZadavky uvedenymi v hodnoticim standardu této profesni
kvalifikace autorizujicim organem stanoven.

Zadost o udéleni autorizace naleznete na internetovych strankach autorizujiciho organu: Ministerstvo kultury,
www.mkcr.cz
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Nezbytné materialni a technické predpoklady pro provedeni zkousky

Pro vykonani zkousky musi mit autorizovana osoba k dispozici nasledujici vybaveni:

e pocitaCové pracovisté vybavené animacnim programem, tabletem, kamerou, fotoaparatem nebo scannerem pro
potfeby penciltestu

animace frame by frame

animacni prosvétlovaci stul

formatovnik

kopirka

zrcadlo

animacni jehly

animacni papiry

formulaF pravodniho listu

formular slozky zabéru

tuzka, guma

technicky scénar v rozsahu 3 zabéru celkové délky od 7 do 10 vtefin s tématem animace jednoho charakteru
(postavy)

voiceover (zvukovy zaznam a jeho vypis)

e namét na animaci s jednou nebo vice postavami (loutkou - loutkami) pfipravenymi k animaci

e scénu pro animaci

K zadosti o udéleni autorizace zZadatel pfilozi seznam materialné-technického vybaveni dokladajici soulad s pozadavky
uvedenymi v hodnoticim standardu pro ucely zkousky. Zajisténi vhodnych prostor pro provadéni zkousky prokazuje
zadatel odpovidajicim dokladem (napf. vypis z katastru nemovitosti, nagjemni smlouva, dohoda) umoziujicim jejich
uzivani po dobu platnosti autorizace.

Doba pripravy na zkousku

Uchaze€ ma narok na celkovou dobu pfipravy na zkousku v trvani 30 minut. Do doby pfipravy na zkou$ku se
nezapocitava doba na seznameni uchazece s pracovistém a s pozadavky BOZP a PO.

Doba pro vykonani zkousky

Celkova doba trvani vliastni zkousky jednoho uchazece (bez asu na pfestavky a na pfipravu) je 16 az 20 hodin
(hodinou se rozumi 60 minut). Zkouska musi byt rozlozena do vice dna.
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Autori standardu

Autori hodnoticiho standardu

Hodnotici standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto ¢innost HK CRaSP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Animation people, s. r. 0.

Alfons Mensdorff-Pouilly (OSVC)

Marta Kacorova (OSVC)

Bohemian Multimedia, spol. sr. o.
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