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Videoherni designér/designérka (kod: 82-055-M)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oborti: Uméni a uzité uméni (kdd: 82)
Tyka se povolani: Herni vyvojar

Kvalifikac¢ni uroven NSK - EQF: 4

Odborna zpulsobilost

Nazev Uroven
Orientace v historii herniho vyvoje a teorii videoher 4
Navrh prototypu kli¢ovych hernich mechanik pro tvorbu videoher 4
Pfiprava kompletni dokumentace pro vyrobu videohry 4

Platnost standardu
Standard je platny od: 12.10.2021
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Kritéria a zptisoby hodnoceni

Orientace v historii herniho vyvoje a teorii videoher

Kritéria hodnoceni
a) Charakterizovat historii a vyvoj videoher v CR i ve svété

b) Vyjmenovat a charakterizovat alespor pét videoher (z toho jednu eskou)
napfi¢ zanry a platformami, které mély vyznamny vliv na rozvoj svého zanru;
u kazdé uveést, pro€ byla pro vyvoj zanru dalezita

c) Vysvétlit a popsat alespon tfi ze zakladnich hernich zanr( a ke kazdému z
nich uvést jednu videohru

d) Vyjmenovat tfi oborové akce v oblasti vyvoje videoher (veletrhy,
konference) ve svété

e) Popsat libovolné zvolenou herni platformu, popsat jeji specifika a zakladni
souvisejici hardwarové soucasti

f) Vyjmenovat profese podilejici se na vyvoji videoher a vyvojové nastroje
pouzivané pfi vyvoji videohry

g) Na pfikladu libovolné zvolené videohry popsat jeji herni mechanismy,
postup vyvoje a technologie

h) Na pfikladu libovolné zvolené videohry popsat jeji nedostatky a problémy
z pohledu herniho designu a navrhnout jejich feseni

i) Popsat druhy vypravéni pfibéhd ve videohrach a prostredky k tomu uréené

j) Popsat herni mechaniky a pravidla, vyjmenovat zakladni elementy ve
videohfe a popsat herni interakce

Je treba splnit vSechna kritéria.

Zpusoby ovéreni

Ustni ovéreni

Ustni ovéfeni

Ustni ovéreni

Ustni ovéreni

Ustni ovéreni

Ustni ovéfeni

Ustni ovéreni

Praktické pfedvedeni a Ustni ovéfeni
Ustni ovéfeni

Ustni ovéreni

Navrh prototypu kli¢ovych hernich mechanik pro tvorbu videoher

Kritéria hodnoceni

a) Navrhnout postup vyvoje prototypu videohry a zplsob, jakym ma prototyp
ovéfit klicové mechaniky podle zadani autorizované osoby

b) Navrhnout vhodnou technologii (herni engine) pro vyvoj prototypu
videohry; v pfipadé alternativnich technologickych feSeni vysvétlit rozdily
mezi dostupnymi nastroji

c) Posoudit a vyhodnotit pfileZitosti a problémy souvisejici s pfizplisobenim
prototypu videohry pro rdzné herni platformy a svétové regiony

d) Vysvétlit a popsat u navrhu prototypu videohry navazujici procesy z
pohledu tvorby vyrobniho planu, obchodniho modelu a marketingové
strategie

e) Prioritizovat herni mechaniky s ohledem na jejich dulezitost pro danou
videohru, moznosti jejich odstranéni z projektu a definovat jejich vzajemné
provazani

f) Vytvofit zakladni dokument k videohfe (concept document) s identifikaci a
popisem unikatnich a inovativnich prvkl podle zadani autorizované osoby

Je tieba splnit vSechna kritéria.
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Zpusoby ovéreni

Praktické predvedeni

Praktické prfedvedeni

Praktické pfedvedeni a Ustni ovéfeni

Praktické predvedeni a ustni ovéreni

Praktické prfedvedeni

Praktické predvedeni
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Priprava kompletni dokumentace pro vyrobu videohry
Kritéria hodnoceni

a) Vytvorit design dokument s popisem kli¢ovych hernich mechanismi,
herniho prostoru, pravidel, cild, interakci, postav a dialogli pro vyrobu
videohry

b) Navrhnout konkrétni design jedné ¢asti videohry (napf. prichod questem,
ovladani, Ul, mapka, flowchart)

c) Vytvofit model systému vyvoje hrace v pribéhu hry a vyvoje zdrojli, které
dostava hrac postupné k dispozici ve vztahu ke zvySujici se obtiZnosti hry

d) Navrhnout projektovy plan pro vyrobu videohry véetné slozeni tymu z
pohledu profesi, stanovit €asovou naro¢nost vyroby, produkéni milniky a
pouzité technologie

e) Navrhnout obchodni plan videohry véetné prodejnich argumentl (Key
selling point), distribu€ni platformy a obchodniho modelu se zohlednénim
cilové skupiny uzivatell

Je treba splnit vSechna kritéria.
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Zpusoby ovéreni

Praktické predvedeni a ustni ovéreni

Praktické predvedeni a ustni ovéreni

Praktické pfedvedeni a Ustni ovéfeni

Praktické predvedeni a ustni ovéreni

Praktické pfedvedeni a Ustni ovéfeni
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi predpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO), o éemz bude autorizovanou osobou vyhotoven a uchazeem podepsan
pisemny zaznam.

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, je opravnéna pfed€asné ukoncit zkouSku, pokud
vyhodnoti, Ze v dusledku ¢innosti uchazec¢e bezprostfedné doslo k ohroZeni nebo bezprostfedné hrozi nebezpedi
ohroZeni zdravi, Zivota a majetku ¢i Zivotniho prostfedi. Zdlvodnéni pfed¢asného ukoncéeni zkousky uvede autorizovana
osoba do zaznamu o prubéhu a vysledku zkousky. Uchaze¢ mlze ukonc€it zkousku kdykoliv v jejim pribéhu, a to na
vlastni zadost.

Zdravotni zpUsobilost pro vykonani zkousky neni vyZzadovana.

Pro ovéfeni vSech kompetenci obdrzi uchaze€ bezprostiedné pfed zahajenim zkousky od autorizované osoby zadani
pro vytvofeni navrhu konceptu videohry, ve kterém budou upfesnény nasledujici parametry a pozadavky:

Zanr

minimalné 3 herni mechaniky

herni platformu

rozpocet

vyrobni Ihdta koneéného produktu max. 6 mésicl

urceni poctu ¢lenl tymu

prototyp videohry

Vysledné hodnoceni

ZkouSejici hodnoti uchazece zvlast pro kazdou kompetenci a vysledek zapisuje do zaznamu o prubéhu a vysledku
zkousky. Vysledné hodnoceni pro danou kompetenci musi znit ,splnil“ nebo ,nesplnil“ v zavislosti na stanoveni
zavaznosti, resp. nezavaznosti jednotlivych kritérii u kazdé kompetence. Vysledné hodnoceni zkousky zni bud’ ,vyhovél*,
pokud uchaze€ splnil vSechny kompetence, nebo ,nevyhovél®, pokud uchaze¢ nékterou kompetenci nesplnil. PFi
hodnoceni ,nevyhovél“ uvadi zkousejici vzdy zdivodnéni, které uchaze¢ svym podpisem bere na védomi.

Pocet zkousejicich
Zkouska probiha pfed zkuSebni komisi slozenou ze 2 ¢lenl, ktefi jsou autorizovanymi fyzickymi osobami s autorizaci pro

prislusnou profesni kvalifikaci nebo autorizovanymi zastupci autorizované podnikajici fyzické nebo pravnické osoby s
autorizaci pro pfisluSnou profesni kvalifikaci.
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Pozadavky na odbornou zptisobilost autorizované osoby, resp. autorizovaného zastupce
autorizované osoby

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby musi splfiovat alespon jednu z nasledujicich
variant pozadavku:

e Stfedni vzdélani s maturitni zkouskou a alesponi 5 let odborné praxe v hernim primyslu v oblasti tvorby designu
videoher.

DalSi pozadavky:

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, ktera nema odbornou kvalifikaci pedagogického
pracovnika podle zakona €. 563/2004 Sb., o pedagogickych pracovnicich a o zméné nékterych zakonu, ve znéni
pozdéjSich predpisu, nebo nema odbornou kvalifikaci podle zakona &. 111/1998 Sb., o vysokych Skolach a o zméné a
doplnéni dalSich zakonl (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjSich pfedpisd, nebo praxi v oblasti vzdélavani
dospélych (v€etné praxe z oblasti zkouseni), nebo nema osvédceni o profesni kvalifikaci 75-001-T Lektor dalSiho
vzdélavani, mlize byt absolventem pfipravy zaméfené zejména na praktickou aplikaci ¢asti prvni, hlavy Ill a IV zakona ¢&.
179/2006 Sb., o ovéfovani a uznavani vysledkl dalSiho vzdélavani a o zméné nékterych zakonl (zakon o uznavani
vysledku dalSiho vzdélavani) ve znéni pozdéjSich predpisu, a pfipravy zaméfené na vzdélavani a hodnoceni dospélych
s ddrazem na psychologické aspekty zkouseni dospélych v rozsahu minimalné 12 hodin.

Zadatel o udéleni autorizace prokazuje splnéni pozadavki na odbornou zptisobilost autorizujicimu organu, a to
predlozenim dokladu nebo dokladd o ziskani odborné zplsobilosti v souladu s hodnoticim standardem této profesni
kvalifikace, nebo takovym postupem, ktery je v souladu s pozadavky uvedenymi v hodnoticim standardu této profesni
kvalifikace autorizujicim organem stanoven.

Zadost o udéleni autorizace naleznete na internetovych strankach autorizujiciho organu: Ministerstvo kultury,
www.mkcr.cz

Nezbytné materialni a technické predpoklady pro provedeni zkousky
Pro vykonani zkousky musi mit autorizovana osoba k dispozici nasledujici vybaveni:

pocitacové pracovisté vybavené textovym editorem a prezentacnim SW (ppt) s internetovym pfipojenim
pocitac splfujici pozadavky vykonu pro praci se sou¢asnymi softwarovymi nastroji

periferie: Full-HD monitor, mys, klavesnice, graficky tablet, reproduktory

kancelaiské potfeby (papir, tuzka, guma)

zadani pro vytvofeni navrhu konceptu videohry: (Zanr, minimalné 3 herni mechaniky, herni platformu, rozpocet,
prototyp videohry)

K Zzadosti o udéleni autorizace Zadatel pfilozi seznam materialné-technického vybaveni dokladajici soulad s pozadavky
uvedenymi v hodnoticim standardu pro ucely zkousky. Zajisténi vhodnych prostor pro provadéni zkousky prokazuje
Zadatel odpovidajicim dokladem (napf. vypis z katastru nemovitosti, ndjemni smlouva, dohoda) umozrujicim jejich
uzivani po dobu platnosti autorizace.

Doba pripravy na zkousku

Uchaze€ ma narok na celkovou dobu pfipravy na zkousSku v trvani 30 minut. Do doby pfipravy na zkousku se
nezapocitava doba na seznameni uchazece s pracovistém a s pozadavky BOZP a PO.

Doba pro vykonani zkousky

Celkova doba trvani viastni zkousky jednoho uchazece (bez ¢asu na pfestavky a na pfipravu) je 16 az 20 hodin
(hodinou se rozumi 60 minut). Zkouska musi byt rozloZena do vice dnd.
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Autori standardu

Autori hodnoticiho standardu

Hodnotici standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto innost HK CR a SP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Warhorse Studios, s. r. 0.

Stefan Durmek (OSVC)

Martin Vario (OSVC)

Zapadoceska univerzita v Plzni

Jaroslav Wagner (OSVC)

Bohemian Multimedia, spol. s r. o.
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