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Producent/producentka videoher (kéd: 82-056-R)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oborti: Uméni a uzité uméni (kdd: 82)
Tyka se povolani:

Kvalifikac¢ni uroven NSK - EQF: 6

Odborna zpusobilost

Nazev Uroven
Orientace na trhu vyvoje videoher 6
Sestavovani producentského zaméru vyvoje videohry

Rizeni predprodukce vyvoje videohry

6
6
Rizeni produkce videohry 6
Zpracovavani zadani pro ladéni videohry 6

6

Publikovani a distribuce videohry

Platnost standardu
Standard je platny od: 12.10.2021
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Kritéria a zptisoby hodnoceni

Orientace na trhu vyvoje videoher

Kritéria hodnoceni

a) Vyjmenovat a vysvétlit zakladni milniky v historii herniho vyvoje videoher

b) Popsat a vysvétlit tfi herni Zanry videoher a ke kazdému z nich uvést
pfiklad jedné videohry

c¢) Vyjmenovat a charakterizovat sou¢asné platformy a jejich distribuéni
kanaly, srovnat jejich rozdily

d) Popsat obchodni modely vyuzivané na trhu videoher, urcit rozdily mezi
nimi a tyto charakterizovat

e) Vysvétlit a charakterizovat pracovni pozice podilejici se na vyvoiji
videoher, popsat jejich innosti a odpovédnost

f) Popsat herni enginy a softwarové nastroje, vysvétlit divody a zpUsoby
jejich vyuziti v ramci produkce videoher

g) Charakterizovat a vysvétlit tfi zakladni zpusoby financovani vyvoje
videoher

h) Vyjmenovat vyznamné oborové akce ve svété a charakterizovat jejich
zamérfeni

Je treba splnit vSechna kritéria.

Sestavovani producentského zaméru vyvoje videohry

Kritéria hodnoceni

a) Vysvétlit vhodnost namétu k vyvoji videohry podle zadani autorizované
osoby na konkrétni platformé

b) Na zakladé namétu podle zadani autorizované osoby navrhnout
monetizacni (obchodni) model a urg€it cilovém publikum

c) Popsat zakladni pravni aspekty vyvoje zvolené hry (autorské pravo,
licence, pracovni pravo)

d) Identifikovat a vysvétlit rizika vyvoje zvolené hry

e) Navrhnout ramcovy produkéni plan jednotlivych fazi vyvoje zvolené
videohry a jejich vystupl

f) Navrhnout klicova vykonnostni kritéria (KPI) a obchodni potencial a
unikatni prodejni aspekty (unique selling points) zvolené videohry

g) Sestavit odhad prodeju srovnanim s jinymi videohrami s podobnym
rozpoctem

Je treba splnit vSechna kritéria.
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Zpusoby ovéreni

Ustni ovéreni

Ustni ovéreni

Ustni ovéreni

Ustni ovéfeni

Ustni ovéreni

Ustni ovéfeni

Ustni ovéreni

Ustni ovéreni

Zpusoby ovéreni

Ustni ovéreni

Praktické pfedvedeni a Ustni ovéfeni

Ustni ovéfeni
Ustni ovéreni

Praktické pfedvedeni a ustni ovéreni

Praktické predvedeni a ustni ovéreni

Praktické prfedvedeni a Ustni ovéfeni
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Rizeni predprodukce vyvoje videohry
Kritéria hodnoceni

a) Vysvétlit ucel tvorby prototypu vybrané videohry podle zadani
autorizované osoby, specifikovat cile (kritéria hodnoceni) prototypu z
hlediska budouci produkce a definovat jeho zakladni klic¢ové viastnosti (key
features)

b) Navrhnout a vysvétlit personalni zajisténi prototypu zvolené videohry

c) Vysvétlit zplsob prace klicovych tvaréich a technickych pracovnikl pfi
tvorbé prototypu zvolené videohry

d) Navrhnout rozpocet a harmonogram prototypu zvolené videohry

Je tfeba splnit vSechna kritéria.

Rizeni produkce videohry

Kritéria hodnoceni

a) Vyjmenovat assets a features vyuZzitelné ve hie zvolené podle zadani
autorizované osoby

b) Navrhnout slozeni a hierarchii realizacniho tymu (ve vztahu k vybranému
praktickému pfikladu videohry zvolené dle zadani autorizované osoby)

c) Na zvolené videohie posoudit limity a vyhody agilniho vyvoje, nutnost
iteraci a vysvétlit pojmy refaktorizace a optimalizace

d) Navrhnout rozpocet a harmonogram produkce zvolené videohry

e) Vyjmenovat alespori 2 pfiklady internich a externich rizik, ktera mohou
nastat pfi produkci zvolené videohry, a nastinit zmirnéni jejich dopadu

Je treba splnit vSechna kritéria.

Zpracovavani zadani pro ladéni videohry

Kritéria hodnoceni

a) Popsat zpUsob a prubéh testovani zvolené videohry

b) Popsat zplsob ziskavani podkladd pro ladéni zvolené videohry

c) Zpracovat zadani pro testovani zvolené videohry

d) Popsat, jak standartné probihaji lokalizace do sekundarnich jazyki

Je tieba splnit vSechna kritéria.

Producent/producentka videoher, 20.4.2026 2:27:23

Zpusoby ovéreni

Ustni ovéreni

Praktické predvedeni a ustni ovéreni
Ustni ovéteni

Praktické predvedeni a ustni ovéreni

Zpusoby ovéreni

Ustni ovéreni

Praktické predvedeni a ustni ovéreni

Praktické pfedvedeni a Ustni ovéfeni
Praktické predvedeni a ustni ovéreni

Ustni ovéreni

Zpusoby ovéreni

Ustni ovéfeni

Ustni ovéfeni

Praktické pfedvedeni a ustni ovéreni

Ustni ovéreni
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Publikovani a distribuce videohry

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Vytvorit u zyole’ne wdeohryvzad’am pro marketingovou a PR kampan s Praktické pfedvedeni a Ustni ovéFeni
ohledem na r@izné kultury, svétové regiony a platformu

b) Navrhnout ZPL_I,S?E uv,ed_enl V|d,eo’hry zvolené podle zadani autorizované Praktické pFedvedeni a Ustni ovéFeni
osoby na trh a jeji Sifeni (viz zadani)

c) Vysvétlit pojmy Game as a Service, Game as a Product Ustni ovéfeni

d) Popsat rozdil mezi self-publishingem a vydanim pfes distributora - vyhody, Ustni ovareni
, - Y stni ovéreni
nevyhody, procesy; vybrat idealni zpusob pro zvolenou hru

e) Popsat systémy a implementace v&kovych ratingli (napt. ESRB, PEGI, aj.) Ustni ovéFeni

Je treba splnit vSechna kritéria.
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO), o €emz autorizovana osoba vyhotovi a uchaze¢ podepise pisemny
zaznam.

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby je opravnény pred€asné ukoncit zkousku, pokud
vyhodnoti, Ze v dusledku ¢innosti uchazece bezprostfedné doslo k ohroZeni nebo bezprostfedné hrozi nebezpedi
ohroZeni zdravi, Zivota a majetku ¢i Zivotniho prostfedi. Zddvodnéni pfed¢asného ukonéeni zkousky uvede autorizovana
osoba do zaznamu o prubéhu a vysledku zkousky. Uchaze¢ mlze ukonc€it zkousku kdykoliv v jejim pribéhu, a to na
vlastni Zadost.

Zdravotni zplsobilost pro vykonani zkousky neni vyZzadovana.

Vysvétleni pojm0 pro Ucely zkousky:
Herni engine je sada znovupouzitelnych softwarovych komponent, ktera soustfeduje obecné funkce pouzivané v
pocitaCovych hrach, diky ¢emuz dovoluje zrychlit a zlevnit vyvoj novych her.

Pro ovéfeni kompetence Orientace na trhu vyvoje videoher: autorizovana osoba navrhne 5 konkrétnich termint z
oblasti technologii pokryvajici oblasti vyvoje - zanr, platformy, distribu¢ni kanaly a obchodni modely, animace, grafika,
programovani - herni enginy a softwarové nastroje (napf. vysvétlit pojmy mesh, skeletova animace apod.)

Pro ovéFeni kompetenci Sestavovani producentského zaméru vyvoje videohry, Rizeni predprodukce vyvoje
videohry, Rizeni produkce videohry, Zpracovani zadani pro ladéni videohry, Publikovani a distribuce videohry:
pro ovéfeni vSech kompetenci obdrzi uchaze¢ bezprostfedné pred zahajenim zkousky od autorizované osoby zadani
pro kritéria s praktickym ovéfenim, které bude obsahovat vybér ze dvou her (ve varianté - 1x hra typu Free to play, 1x
hra Premium). Uchaze€ si vybere jednu z téchto dvou variant.

Soucasti obsahu zadani bude:

e popis hry (high level concept, game loop) v rozsahu 1x A4
e Zanr

e rozpodet

e délka vyvoje (release plan and schedule)

Vysledné hodnoceni

Zkousejici hodnoti uchazece zvlast pro kazdou kompetenci a vysledek zapisuje do zaznamu o prabéhu a vysledku
zkousky. Vysledné hodnoceni pro danou kompetenci musi znit ,splnil“ nebo ,nesplnil“ v zavislosti na stanoveni
zavaznosti, resp. nezavaznosti jednotlivych kritérii u kazdé kompetence. Vysledné hodnoceni zkousky zni bud' ,vyhovél*,
pokud uchaze€ spinil vSechny kompetence, nebo ,nevyhovél“, pokud uchaze¢ nékterou kompetenci nesplnil. PFi
hodnoceni ,nevyhovél* uvadi zkousejici vzdy zdivodnéni, které uchaze¢ svym podpisem bere na védomi.

Pocet zkousejicich

Zkouska probiha pred zkusebni komisi sloZenou ze 2 ¢lend, ktefi jsou autorizovanymi fyzickymi osobami s autorizaci pro
prislusnou profesni kvalifikaci nebo autorizovanymi zastupci autorizované podnikajici fyzické nebo pravnické osoby s
autorizaci pro pfisluSnou profesni kvalifikaci..
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Pozadavky na odbornou zptisobilost autorizované osoby, resp. autorizovaného zastupce
autorizované osoby
Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby musi splfiovat tento pozadavek:

a) Vysokoskolské vzdélani nejméné bakalarfského studijniho programu a alespon 5 let odborné praxe na pozici
producent videoher.

DalSi pozadavky:

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, ktera nema odbornou kvalifikaci pedagogického
pracovnika podle zakona €. 563/2004 Sb., o pedagogickych pracovnicich a o zméné nékterych zakonu, ve znéni
pozdéjSich predpist, nebo nema odbornou kvalifikaci podle zakona &. 111/1998 Sb., o vysokych Skolach a o zméné a
doplnéni dalSich zakonl (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjSich predpisu, nebo praxi v oblasti vzdélavani
dospélych (v€etné praxe z oblasti zkouseni), nebo nema osvéd&eni o profesni kvalifikaci 75-001-T Lektor dalSiho
vzdélavani, mlze byt absolventem pfipravy zameéfené zejména na praktickou aplikaci ¢asti prvni, hlavy Ill a IV zakona ¢&.
179/2006 Sb., o ovéfovani a uznavani vysledkd dalSiho vzdélavani a o zméné nékterych zakonu (zakon o uznavani
vysledku dalSiho vzdélavani), ve znéni pozdéjsich pfedpisU, a pfipravy zaméfené na vzdélavani a hodnoceni dospélych
s dirazem na psychologické aspekty zkouseni dospélych v rozsahu minimalné 12 hodin.

Zadatel o udéleni autorizace prokazuje splnéni poZzadavkil na odbornou zptsobilost autorizujicimu organu, a to
predlozenim dokladu nebo dokladl o ziskani odborné zpUsobilosti v souladu s hodnoticim standardem této profesni
kvalifikace, nebo takovym postupem, ktery je v souladu s pozadavky uvedenymi v hodnoticim standardu této profesni
kvalifikace autorizujicim organem stanoven.

Zadost o udéleni autorizace naleznete na internetovych strankach autorizujiciho organu: Ministerstvo kultury,
www.mkcer.cz

Nezbytné materialni a technické predpoklady pro provedeni zkousky

Pro vykonani zkousky musi mit autorizovana osoba k dispozici nasledujici vybaveni:

e zkuSebni mistnost

e pocitaCové pracovisté vybavené textovym editorem a prezentacnim SW (ppt) s internetovym pfipojenim
o kalkulacka

e kancelarské potfeby (papir, tuzka, guma)

e zadani pro praktickou ¢ast zkousky v souladu s pokyny k realizaci zkousky

e 5 konkrétnich termind z oblasti technologii pokryvajici oblasti vyvoje videoher

K Zadosti o udéleni autorizace Zadatel pfilozi seznam svého materialné-technického vybaveni dokladajici soulad s
pozadavky uvedenymi v hodnoticim standardu pro ucely zkousky. Zajisténi vhodnych prostor pro provadéni zkousky
prokazuje zadatel odpovidajicim dokladem (napf. vypis z katastru nemovitosti, najemni smlouva, dohoda) umozriujici
jejich uzivani po dobu platnosti autorizace.

Doba pripravy na zkousku

Uchaze€ ma narok na celkovou dobu pfipravy na zkousku v trvani 30 minut. Do doby pfipravy na zkousku se
nezapocitava doba na seznameni uchazece s pracovistém a s pozadavky BOZP a PO.

Doba pro vykonani zkousky

Celkova doba trvani vilastni zkousky jednoho uchazece (bez ¢asu na pripravu a prestavky) je 16 az 20 hodin (hodinou
se rozumi 60 minut). Zkouska musi byt rozlozena do vice dnda.
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Autori standardu

Autori hodnoticiho standardu

Hodnotici standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto ¢innost HK CRaSP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Warhorse Studios s. r. o.

GoldKnights

Bohemia Interactive, a. s.

Dreadlocks Ltd.

FAMU Praha

Bohemian Multimedia, spol. s r. o.
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