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Producent/producentka videoher (kéd: 82-056-R)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oborti: Uméni a uzité uméni (kdd: 82)
Tyka se povolani:

Kvalifikac¢ni uroven NSK - EQF: 6

Odborna zpusobilost

Nazev Uroven
Orientace na trhu vyvoje videoher 6
Sestavovani producentského zaméru vyvoje videohry

Rizeni predprodukce vyvoje videohry

6
6
Rizeni produkce videohry 6
Zpracovavani zadani pro ladéni videohry 6

6

Publikovani a distribuce videohry

Platnost standardu
Standard je platny od: 12.10.2021
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO), o €emz autorizovana osoba vyhotovi a uchaze¢ podepise pisemny
zaznam.

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby je opravnény pred€asné ukoncit zkousku, pokud
vyhodnoti, Ze v dusledku ¢innosti uchazece bezprostfedné doslo k ohroZeni nebo bezprostfedné hrozi nebezpedi
ohroZeni zdravi, Zivota a majetku ¢i Zivotniho prostfedi. Zddvodnéni pfed¢asného ukonéeni zkousky uvede autorizovana
osoba do zaznamu o prubéhu a vysledku zkousky. Uchaze¢ mlze ukonc€it zkousku kdykoliv v jejim pribéhu, a to na
vlastni Zadost.

Zdravotni zplsobilost pro vykonani zkousky neni vyZzadovana.

Vysvétleni pojm0 pro Ucely zkousky:
Herni engine je sada znovupouzitelnych softwarovych komponent, ktera soustfeduje obecné funkce pouzivané v
pocitaCovych hrach, diky ¢emuz dovoluje zrychlit a zlevnit vyvoj novych her.

Pro ovéfeni kompetence Orientace na trhu vyvoje videoher: autorizovana osoba navrhne 5 konkrétnich termint z
oblasti technologii pokryvajici oblasti vyvoje - zanr, platformy, distribu¢ni kanaly a obchodni modely, animace, grafika,
programovani - herni enginy a softwarové nastroje (napf. vysvétlit pojmy mesh, skeletova animace apod.)

Pro ovéFeni kompetenci Sestavovani producentského zaméru vyvoje videohry, Rizeni predprodukce vyvoje
videohry, Rizeni produkce videohry, Zpracovani zadani pro ladéni videohry, Publikovani a distribuce videohry:
pro ovéfeni vSech kompetenci obdrzi uchaze¢ bezprostfedné pred zahajenim zkousky od autorizované osoby zadani
pro kritéria s praktickym ovéfenim, které bude obsahovat vybér ze dvou her (ve varianté - 1x hra typu Free to play, 1x
hra Premium). Uchaze€ si vybere jednu z téchto dvou variant.

Soucasti obsahu zadani bude:

e popis hry (high level concept, game loop) v rozsahu 1x A4
e Zanr

e rozpodet

e délka vyvoje (release plan and schedule)
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Autori standardu

Autori kvalifikacniho standardu

Kvalifika&ni standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto éinnost HK CR a SP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Warhorse Studios s. r. o.

GoldKnights

Bohemia Interactive, a. s.

Dreadlocks Ltd.

FAMU Praha

Bohemian Multimedia, spol. s r. o.
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