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Technicky herni designér / technicka herni designérka (kéd:
82-059-M)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oborti: Uméni a uzité uméni (kdd: 82)
Tyka se povolani: Herni vyvojar

Kvalifikac¢ni uroven NSK - EQF: 4

Odborna zpusobilost

Nazev Uroven
Orientace v oboru vyvoje videoher 4
Orientace v informacnich technologiich a programovani tvorby videoher 4
Navrh na vytvofeni herni funkce 4
Vytvoreni hratelného prototypu 4
Analyza a vyhodnoceni funkénosti prototypu videohry 4

Platnost standardu
Standard je platny od: 21.10.2022
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO), o €emz autorizovana osoba vyhotovi a uchaze¢ podepise pisemny
zaznam.

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby je opravnény pred€asné ukoncit zkousku, pokud
vyhodnoti, Ze v dusledku ¢innosti uchazece bezprostfedné doslo k ohroZeni nebo bezprostfedné hrozi nebezpedi
ohroZeni zdravi, Zivota a majetku ¢i Zivotniho prostfedi. Zddvodnéni pfed¢asného ukonéeni zkousky uvede autorizovana
osoba do zaznamu o prubéhu a vysledku zkousky. Uchaze¢ mlze ukonc€it zkousku kdykoliv v jejim pribéhu, a to na
vlastni Zadost.

Zdravotni zplsobilost pro vykonani zkousky neni vyZzadovana.

Pfi zahajeni vlastniho ovéfovani uchaze& obdrzi od autorizované osoby pro spinéni kompetence Orientace v oboru
vyvoje videoher" herni projekt v rozsahu napf. Flappy Bird, Super Mario Brothers, Doom apod.

PInéni kompetence Orientace v oboru vyvoje videoher se musi drzet nasledujicich pokynu:
o Kritérium a) Podle typu diskutované hry neni nutné uplatnit vSechny vyjmenované slozky dané hry.
e Kritérium b) Jde o zakladni produkéni plan v rozsahu jedné normostrany.

Pro spInéni kompetence Orientace v informaénich technologiich a programovani tvorby videoher uchaze¢ obdrzi
od autorizované osoby Harvard architecture, RISC, CISC, CPU, cache, pamét. Uchaze¢ uvede pfiklady pojmu jako je
prohledavani grafu do hloubky a do Sifky, A-Star, array, set, tree, queue, stack, hash table, array sort, asymptoticka
komplexita, rekurze, finite state machines.

Pro spInéni kompetence Navrh na vytvoreni herni funkce uchaze¢ obdrzi od autorizované osoby hru, pro kterou je

feature navrhovana, kterou za tim Uc¢elem vybere v soucinnosti s autorizovanou osobou ze seznamu top 100

nejprodavanéjsich her na platformé Steam. Autorizovana osoba ur€i, zda ma uchazec vytvofit feature vice hardcore,

nebo naopak vice casual. Uchaze¢ vytvoFi matematicky model (mGze byt vytvoren i pro jinou feature), a to i v pfipadé,

Ze navrhovana hra feature nevyzaduje.

o Kritérium c) Z matematického modelu by mélo byt patrné, Ze zkouSeny dokaze popsat technickou implementaci
navrzené feature a princip objektového pfistupu.

o Kritérium d) Jedna se o navrzeni vypoctu &i algoritmu, ktery reprezentuje jadro funkce dané feature. Ne vzdy se
musi nutné jednat o Cisty vypocet, mizeme sem zahrnout i logickou analyzu nebo ekonomiku spotfeby zdroju apod.

Kompetence Vytvoreni hratelného prototypu. Jednoduchou hrou se rozumi projekt v rozsahu nap¥. Atomic
Bomberman, Flappy Bird a podobné. Je tfeba implementovat pouze prototyp. Implementace probiha v aktualnim
mainstreamovém 3D hernim enginu napf. Unity nebo Unreal.

Kompetence Analyza a vyhodnoceni funkénosti prototypu videohry. V kompetenci se hodnoti, zda uchaze¢ zvladne
prototyp implementovat v €ase, ktery ma k dispozici.
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Autori standardu

Autori kvalifikacniho standardu

Kvalifika&ni standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto éinnost HK CR a SP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Bohemia Interactive

Bohemian Multimedia

GoldKnights

Martin Vario, OSVC
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