Kozarsky technik technolog / kozarska techni¢ka technolozka
vyroby obuvi (kéd: 32-016-M)

Ministerstvo primyslu a obchodu

Skupina obort: KoZedélna a obuvnicka vyroba a zpracovani plasta (kéd: 32)
Povolani: Technik technolog kozedélné a obuvnické vyroby

Kvalifika¢ni iroven NSK - EQF: 4

Autorizujici organ:

Platnost standardu
Standard je platny od: 21.10.2022

Kozafsky technik technolog / kozafska technicka technolozka vyroby obuvi, 28.01.2026 0:25:58 Strana 1z 2



1M

Dalsi informace

Obory vzdélani

K maturitni zkou$ce z oboru vzdélani Zpracovani usni, plastli a pryze (kéd: 32-41-M/01) Ize byt pfipustén po predlozeni
osvédceni o ziskani nékteré z uvedenych skupin profesnich kvalifikaci:
= Kozarsky technik designér a modelar / kozafska techni¢ka designérka a modelarka (kod: 32-017-M)
Kozafsky technik kontrolor / kozarska techni¢ka kontrolorka kvality (kod: 32-015-M)
Kozarsky technik technolog / kozafska technic¢ka technolozka vyroby obuvi (kod: 32-016-M)
Technik technolog / technic¢ka technolozka pro plastikafskou a gumarenskou vyrobu obuvi (kéd: 32-026-M)

= Kozarsky technik designér a modelar / kozarska technitka designérka a modelarka (kod: 32-017-M)
Kozarsky technik technolog / kozafska technic¢ka technolozka vyroby obuvi (kod: 32-016-M)
Kozafsky technik vedouci / koZafska techni¢ka vedouci vyrobniho provozu (kéd: 32-019-M)
Technik technolog / techni¢ka technoloZka pro plastikafskou a gumarenskou vyrobu obuvi (kéd: 32-026-M)

= Kozarsky technik kontrolor / koZaFska technic¢ka kontrolorka kvality (kéd: 32-015-M)
Kozarsky technik mistr / kozafska technic¢ka mistrova (kod: 32-018-M)
Kozafsky technik navrhar a modelar / koZzafska techni¢ka navrharka a modelarka brasnaiskych vyrobkud (kéd: 32-045-M)
Technik technolog / technicka technolozka pro plastikafskou a gumarenskou vyrobu obuvi (kod: 32-026-M)

= Technolog/technolozka gumarenské vyroby (kéd: 28-062-M)
Technolog/technolozka zpracovani plastl (kod: 28-060-M)

= Kozarsky technik designér a modelar / kozarska technitka designérka a modelarka (kod: 32-017-M)
Kozafsky technik mistr / kozarska techniCka mistrova (kod: 32-018-M)
Kozafsky technik technolog / kozafska technicka technolozka vyroby obuvi (kdd: 32-016-M)
Technik technolog / techni¢ka technoloZka pro plastikafskou a gumarenskou vyrobu obuvi (kéd: 32-026-M)

Uplné profesni kvalifikace

Uplnou profesni kvalifikaci Kozatsky technik (kod: 32-99-M/03) Ize prokazat predlozenim osvédéeni o ziskani nékteré z
uvedenych skupin profesnich kvalifikaci:
» Kozarsky technik designér a modelar / kozafska technicka designérka a modelarka (kéd: 32-017-M)
KozZafsky technik kontrolor / koZafska technika kontrolorka kvality (k6d: 32-015-M)
Kozafsky technik technolog / kozarska techniCka technolozka vyroby obuvi (kod: 32-016-M)
Technik technolog / technicka technolozka pro plastikafskou a gumarenskou vyrobu obuvi (kod: 32-026-M)

= Kozarfsky technik designér a modelar / kozafska technicka designérka a modelarka (kéd: 32-017-M)
Kozafsky technik technolog / kozafska techni¢ka technolozka vyroby obuvi (kod: 32-016-M)
Kozafsky technik vedouci / kozarska techni¢ka vedouci vyrobniho provozu (kod: 32-019-M)
Technik technolog / techni¢ka technolozka pro plastikafskou a gumarenskou vyrobu obuvi (kéd: 32-026-M)

= Kozarsky technik kontrolor / koZafska technicka kontrolorka kvality (kéd: 32-015-M)
Kozafsky technik mistr / kozarska techni¢ka mistrova (kod: 32-018-M)
Kozafsky technik navrhar a modelar / koZarska technic¢ka navrharka a modelarka brasnarskych vyrobkud (kod: 32-045-M)
Technik technolog / technicka technolozka pro plastikafskou a gumarenskou vyrobu obuvi (kéd: 32-026-M)

= Kozarsky technik designér a modelar / kozafska techni¢ka designérka a modelarka (kod: 32-017-M)
Kozafsky technik mistr / kozarska techni¢ka mistrova (kod: 32-018-M)
Kozarsky technik technolog / koZafska technic¢ka technolozka vyroby obuvi (kod: 32-016-M)
Technik technolog / technic¢ka technolozka pro plastikafskou a gumarenskou vyrobu obuvi (kéd: 32-026-M)
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